
Fiche animateur – Fresque biblique 

L’accueil et les rencontres dans la Bible 

ObjecƟfs de la séance : 

 Découvrir un texte biblique qui parle de l’accueil ou d’une rencontre dans la Bible 
 Comprendre ceƩe rencontre et ce qui s’est joué 
 Réaliser une fresque (une affiche) avec le travail réalisé par différents groupes qui ont tous 

travaillé sur un passage différent de l’Ancien ou du Nouveau Testament 

« Aujourd’hui on va créer une fresque biblique. Dans la Bible, il y a des rencontres… elles 
commencent souvent par un accueil… » 

 Les parƟcipants sont divisés en groupe de 3 personnes 
 Chaque groupe reçoit un texte biblique et une feuille vierge pour la réalisaƟon finale 

Exemples de rencontres : 

1. Abraham accueille les 3 visiteurs (Gn 18,1-15) 
2. Moïse et le buisson ardent (Ex 3,1-12) 
3. Ruth et Booz (Ruth 2) 
4. Jésus et Zachée (Lc 19,1-10) 
5. Le bon samaritain (Lc 10,25-37) 
6. Les disciples d’Emmaüs (Lc 24,13-35) 

Chaque groupe doit produire : 

 Une peƟte illustraƟon du texte qui symbolise ce qu’il s’est passé. 
 Pour qu’il y ait une cohérence dans les dessins des différents groupes, chaque dessin devra 

comporter une contrainte arƟsƟque « dessiner toujours une porte ou une table dans votre 
scène » ou « il faut qu’il y ait une main sur le dessin », etc…. 

 Indiquer les références bibliques dans un coin 
 Ecrire une phrase clé qui proclame quelque chose d’important de ce texte 
 + Un mot choisi pour exprimer ce qu’a suscité la rencontre (dans une autre parƟe du 

dessin). 

Ensuite, à la fin de la séance, on rassemble tous les peƟts panneaux pour former une fresque 
chronologique, selon l’ordre biblique. 

Chaque groupe peut venir présenter en 1 minute, ce qui se passe, la phrase clé choisie et ce 
que l’accueil change. 

Conclusion de l’animateur : « Dans toutes ces histoires, Dieu se rend proche, et l’accueil ouvre 
un passage ». 


